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iki Sloven tasarimci Crtomir Just ve Matej Koncan'in
hazirladidi bir néro-sanat infografigi.

AZIM Hikmet, “Saman
Saris1” baslikli siirinde
yakin arkadasi ressam
Abidin Dino’ya “sen
mutlulugun resmini
yapabilir misin Abidin” diye sormustu.
Elbette cevap bekleyen bir soru degildi
bu. Siirin akisindan Nazim Hikmet’in
sunu ima ettigi soylenebilir: Kaba bir
realizme diismeden gercekci resim-
ler ¢izen Abidin Dino; mutlulugun da
resmini ¢izmek i¢in en uygun kisi olma-
liydi. Soyut ve kisiye 6zel bir hal olan
mutlulugun resmedilebilmesi muhal ise
de s6z konusu talep bir sinir belirti-
yor ve cesur hedefler tayin ediyordu.
Nazim Hikmet’in ‘mutlulugun resmini
yapamayacagl’ zanniyla igneledigi res-
sam arkadasinin, soz konusu meydan
okumayi ciddiye aldig1 ve bir mutluluk
tablosu ¢izdigi konusunda hemen her-
kes hemfikirdir.

Yukarida sunulan durum bizi, aliskin
oldugumuz eslestirmelere yonelik bir
sorgulama yapmaya sevk ediyor: Duyu

organlarimizi, kendi ‘calisma alanlarr’
ile sinirli tutma temaytilimiizde kainati
glcll bigimde kavrama yetenegimizi
tahdit eden bir sey yok mu< Kulaklari-
miz isitir, gozlerimiz gortir, dilimiz tat
alir vs. Sadece bu kadar mi? ‘Sinestezi,’
bu kadar olmadigini séyliiyor. Yunanca
syn(birlikte) ve aesthe-sis(algilamak)ten
olusan ‘sinestezi’ kelimesi uzun zaman
tedaviye muhtag bir tir rahatsizlik i¢in
kullanildi. Bu rahatsizlik, zihinsel olay-
larin bilinci tetiklemesiyle ortaya ¢ikan
‘bilingli duyusal istemsizlik’ olarak
tanimlandi; duyularin kompartiman-
lar halinde degil de birlikte algilandig1
ve birbirinin i¢ine gectigi, bir bakima
‘birlegmis duyular’ veya ‘esduyum’ de-
nebilecek bir durum olarak yorumlandi.
‘Dil dis1 dislinmenin belirtisi’ olarak
kabul goren ve her 23 kisiden birin-
de goriilen bu ‘anormallik’ sonralari
mistik bir yetenek addedildi. Bu duruma
maruz kalan kigilere ‘sinestezik’ dendi
ve bunlarin genellikle hassas yapili,
guglu hayal dinyalari olan, karmagik

ve anlagilmaz ruhsal durumlara sahip
kisiler olduklari ve cogunlukla sanatla
ugrastiklari tespit edildi. Algisi gelismis
bu kisiler harfleri renk olarak dene-
yimleyebiliyordu. Zihinlerinde her harf
farkli bir renk olarak algilaniyor; isitilen
seyler bir renk olarak beliriyordu.

Bu olagantistii durumla ilgili kabul
goren yorum ise su sekilde: Dogum
esnasinda insan beyninde bir hayat
boyu yetecek sayidan ¢ok daha fazla
noronlar arasi baglanti bulunur ve bu
baglantilar normal insanlarda zamanla
yok olur. Fakat sinestezik kisilerde soz
konusu baglantilar yok olmuyor. Do-
layisiyla sinesteziyi bir hastalik olarak
degil, ‘duyusal algilama hediyesi’ olarak
gormemiz mumkun...

Sinestezi, isitilen seylerin ayni
zamanda tadilabilecegi ya da goriilebi-
lecegi anlamina geliyor. Nitekim isitilen
seylerin gortlebilir olmasiyla ilgili son
yillarda dikkat gekici bazi gelismeler
yasandi. Gorsel sanatlar alaninin, yone-
tilebilir bir alg1 olusturmada bilgisaya-

Stephen Anthony Malinowski.



rin icadi ile birlikte sigrama yasadigini,
hatta dijital evrenin gelismesiyle ve
yayginlagmasiyla yepyeni bir dil inga
edildigini soyleyebiliriz. Yeni imkan-
lar, yeni uygulamalar ve yeni anlatim
bicimleri ile kars1 karsiyayiz. Artik
aklimizin kosesinde resmedilemeyecek
hicbir soyut kavram bulunmadigina
dair bir yargi var. Nesneleri gorsel
olarak donusttren, 1s1k golge oyunlari,
renk kombinasyonlari, Gist tiste binmis
katmanlar, sasirtici efektler... goziin
gorebilecegi ve muhatabin i¢ dinyasin-
da hisler olusturan, zihninde mantiksal
dizenekler kuran bir anlatim dili ve
anlamlar dinyasindan soz edebiliriz.
Bu imkanlarla birlikte, anlatim zorlu-
gu olan konulari ya da epeyce zamana
ihtiya¢ duyulan derinlikli konulari,
dijital manipulasyonla bir ¢irpida
anlagilir hale getirecek piktogramlar,
info-grafikler gibi kreatif tasarim tirlint
gorseller olusturulabiliyor.

Son yillarda info-grafik tasarimlarin
‘dijital sanat’ olarak adlandirilan 6rnek-
ler verdigine sahit oluyoruz. Bunlar yeni
bir anlatim dili olarak kabul edilebilir.
Amerikali besteci ve yazilim muhendisi
Stephen Anthony Malinowski’nin ve
Slovenya’da bir arastirma kurulusu olan
Blckb sirketinin ¢aligmalari iki kayda-
deger O0rnek olarak verilebilir.

Malinowski ‘miizik animasyonu’
olarak isimlendirilebilecek bir bilgisayar
yazilimui gelistirdi. Bu yazilim ile muzik-
leri sayisal verilere donuisturdd, verileri
ise renklerle ve sekillerle tanimladi.
Miizigi gorsel hale getiren ilgi ¢ekici
grafik degerler ortaya ¢ikti. Daha sonra
‘psikoakustik’ adi verilen bir ses isleme
algoritmasi tizerinde calisan Malinows-
ki, 2012 yilinda bu algoritmay1 zengin-
lestirerek gercek zamanli animasyonlar
olusturdu. Klasik miizik bestelerini bu

Malinowski'nin gérsellestirdigi E
Brahms'in piyano kongertosu.

sekilde gorsel hale getiren arastirmaci,
bircok videoyu “Animasyon, gozlerini-
zin kulaklarinizi yonlendirmesine izin
verir” mottosuyla YouTube kanalinda
paylasiyor. Ilgi ceken inovatif yaklagimi
sayesinde kanali 150 milyonun Uzerinde
goruntilenme sayisina ulagtt...

Kuskusuz Malinowski’nin ¢alis-
malarinda ilham aldig kisi, bilgisayar
animasyonlarinin babalarindan birisi
olarak kabul edilen Amerikali anima-
tor, besteci ve mucit John Whitney idi.
Whitney, teknolojiyi de kullanarak
miuzigin grafik kompozisyonlar olarak
goriindigli denemeleri yapan ilk kisiydi.
1950’li yillarda televizyon programlari
ve reklam filmleri i¢in analog bir bil-
gisayar yardimiyla o doneme gore yeni
olan mekanik animasyon teknikleri
kullanmada basari sagladi.

John Whitney, bilgisayar endustrisi-
nin olanca hiziyla gelisimini arttirdigi
bir dénemde, 1980’de Digital Harmony:
On the Complementarity of Music and
Visual Art (Dijital Uyum: Mizik ve Gorsel
Sanatin Tamamlayiciligi Uzerine) adli
kitabini yayinladi. Kitap, teknoloji ve
sanatin kesisim noktasi olarak deger-
lendirildi. Visual music (gorsel miizik)
rezonans noktalarina, simetriye ve ayni
harmonik oranlara dayanan grafikle-
rin olusturulmasi konusunda felsefe
ve fizige dayali yaklasimlar sunuyor ve
bunlari ¢izimlerle orneklendiriyordu.

Whitney’in yenilikci filmleri “Per-
miitasyonlar,” “Osaka,” “Matrix” serisi
ve “Arabesque” ‘harmonik ilerleme’
ilkesi ile olusturdugu, diizenli geomet-
rik animasyonlar barindiran etkileyici
caligsmalardi. Whitney’in kitabi, gelig-
tirdigi yeni kavramlar ve yaklagimlar
bilgisayarin gelisim donemlerinde
bircok kisi i¢in ufuk agici oldu ve dijital
sanatin sekillenmesinde yeni ¢caba-

Malinowski'nin gérsellestirdigi E
Brahms'in uvertdird. :

Diferansiyel dinamigi,
kureler bir daire icinde
hareket ediyor.
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Diferansiyel dinamigi,
kireler guil egrisinde
hareket ediyor.

John Whitney'in “harmonik ilerleme”

Harekete yon veren
miizikal perdeler
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ilkesi: rezonans, diferansiyel hareket

ve muzikal perde asamalari.



Whitney'in formiiliine gore
olusturulmus bir miizik harmonisi.
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Digital Harmony

Cin the Complementarity of Music

and Visumsl Art

larin 6niini agti. Boylece miizigin hangi
prensiplerle gorsellestirilebilecegi
hakkinda ¢ok sayida ornek verildi.

Muzigin gorsellestirilmesi ile ilgili
son yillarda bazi info-grafik tasarim-
cillarinin da denemeleri oldu: Ornegin,
Alman tasarimci Gunther Kleinert’in
“Muzigi gorebiliyorum” serisi. Bir
sarkiy1 baglangicindan bitimine kadar
bazi parametreleri esas alarak parcalara
ayirmak, nota, frekans, ses siddeti ve
suresi, ayni anda devreye giren bagka
enstriimanlar... gibi sarkiyi olusturan
her unsuru bir matematiksel veri gibi
tanimlamak bu ¢aligmalarda izlenen
bir yontem. Bu ayristirmay1 yaparken
renkler atayarak ve geometrik diizenler
kurarak belli bir dizlem i¢inde yeni bir
yerlestirme yapmak, o sarkiyi bir grafik
olarak goriiniir hale getiriyor.

Yakin zamana kadar tek boyutlu bir
yuzey Uzerinde olusturulan bu gra-
fik ve animasyonlar bir bagka onemli
gelisme ile yeni bir hiiviyet kazandi.
Slovenya’nin bagkentindeki Ljubljana
Universitesinde uygulamali sinirbilim
potansiyelini arastirmak ve gelistirmek
maksadiyla 2013 yilinda bir spin-off
sirket kuruldu. Slovenya Kultur Bakan-
liginin destegini alan Blckb adindaki bu
sirket, kisa zamanda aB’de uygulamali
sinirbilim alaninda 6nct bir rol ustlen-
di. Blckb calisanlari tarafindan alzhei-
mer ve demans stireclerini izlemek igin
gelistirilen kG (elektroensefalografi)
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Alman tasarimci Gunther Kleinert'in “Muzigi
gorebiliyorum” serisinden iki 6rnek.
Calismasi, bir sarkinin frekansi, ses

seviyesi ve siddeti gibi farkli parametreleri
ayristirarak, bir tir gérsel muzik haritasi
olusturma esasina dayaniyor.

guntherkleinert.de



Crtomir Just ve Matej Koncan'in tasarladiklari
néro-sanat infografikleri.

platformu sinyalleri toplayarak isleyen
bir yazilim ile desteklendi. Boylece
hastanin beyin verileri hizli ve dogru
bir sekilde veri merkezine aktarilarak
islenebilecek ve kaydedilebilecekti.
Saglik personelinin uzmanligina ihtiyag
duymadan galisabilen platform, sadece
brans hastanelerinde degil, giindelik
hayatin her alaninda, evlerde, huzur

evlerinde ve bakim evlerinde de rahatca
kullanilabilecek...

Blckb caliganlari ayrica ‘Braindan-
ce Projesi’ ile uygulamali sinirbilim
alaninda devrim yapabilecek dnemde
bir uygulama gelistirdi. Bilim ve sanat
arasinda yeni bir boyut olusturan ve
‘neuro-art’ olarak isimlendirilen bu
uygulamanin ilk sonuclari etkileyiciydi.

Projenin amaci, insanlarin isittikleri
mizige verdikleri istemsiz tepkileri 61¢-
mek ve bunlari gérsel hdle getirmekti.
Once uygulamali sinirbilim ve rEG tek-
nolojisi yardimiyla 20 gonullunun beyin
dalgalari 0zel olarak tasarlanmis ka-
ranlik bir odada Ol¢iildii. ‘Kara kutu’ adi
verilen bu oda, deneklerin dikkatinin
dagilmasini onliiyor ve sadece dinledik-




Blckb'in EEG deneyleri.

leri miizige odaklanmalarini sagliyordu.
Viicutlarina takilan elektrotlar vasitasiy-
la da veri akig1 temin ediliyordu.

Deney gerceklesti, deneklerin beyin
aktiviteleri kaydedildi. Bu veriler Crtomir
Just ve Matej Koncan adlarinda iki
Sloven tasarimcinin hazirladigl néro-sa-
nat infografikleri ile sekil kazandi. Bu
info-grafikler, verilerin nasil okunabile-
cegiile ilgili inovatif bir yaklagim ortaya
koyuyor. Veriler tek boyutlu olarak degil,
iki boyutlu olarak degerlendiriliyor, ana
renklerin deger skalasi degrade bir renk
zenginligi ile dairesel bir aks iizerine yedi
farkh kategori halinde yerlestiriliyor.
Boylece deneklerin beyinlerinin dinle-
nen miizige verdikleri tepki okunur hale
geliyor.

Bir yandan grafik tasarim diger yan-
dan beyin gorlintiileme teknolojisinin
verilerini okumada anlagilir sonuglar
elde etme basarisi gosteren bu uygula-
malar, yeni biyobelirtecler ve analitik
algoritmalarin gelismesine katkida
bulunuyor. Distince ya da davranis esna-
sinda beynin hangi bolgelerinin caligtigl
fotograflanabiliyor; yetenek, yaraticilik,
deha kavramlarinin norolojik agiklamast,
noronlarin beyindeki yerlesimi ve birbir-
leri ile olan baglantilari daha fazla veri ile
aciklanabilir hale geliyor.

Beyin aktivitelerinin izlenmesi ve elde
edilen verilerin yeni grafik dillerle sekil-
lenmesi, kelimeler yerine semboller ve
simgelerin egemenligi ele gecirmelerine
isaret eden bir gosterge olarak gorulebilir
mi? Kulagimizla isittigimiz mizigin goz-
le gortiliir hale gelmesi, elbette kainati
algilama yeteneklerimizde bir farklilag-
maya ve yeni deneyimler kazanmamiza
yol acacak.

BLACKBOX VE WHITEBOX PLATFORMLARI

Beyin sinyallerini buyuk bir hassasiyetle 0lcen BlackBox adli elektrot
teknolojisi, EEG verilerini kayit ve analiz platformu olarak hem tip hem
iletisim alaninda kullanilabiliyor. Bu sinyaller diger biyometrik verilerle
senkronize edilerek bazi nérofizyolojik metrikler i¢in algoritmalar sag-
layan WhiteBox bulut analiz sunucusuna gonderiliyor. Dikkat, duygusal
degerler, biling, bellek kodlama, goz takibi, odaklanma... gibi bircok
insani durum bu sinyallerle gorsellestiriliyor ve anlasilmasi kolay bir
hale getiriliyor. Bu yontem, alzheimer, demans gibi hafizayi, diistinmeyi
ve sosyal becerileri etkileyen hastaliklarin karmasik semptomlarinin
goriilebilir ve anlasilir hale gelmesini sagliyor. Diger taraftan bu néro-
fizyolojik dl¢timler, tiiketici egilimleri, marka degeri, miizik, ambalaj
gibi pazarlama alanlarinda da kayda deger veriler sunuyor.

Blckb'in EEG deneyleri.






